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Lek - Uppdragskort: Om - da - annars

Om: Vitt ph skorina

D&: Siig "hej”

Annars: Klappa i hinderna 2 glnger
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Lek - Styra robotar utan programmering

Arbeta tre och tre.
Tvd robotar ska styras av en person.

Robotarna stdr rygg mot rygg till att borja med och startas med en klapp pd
huvudet = borja gé.

Robotarna fortsGtter att gd tills de gér emot ndgot. N&r de stéter emot ndgot
fortsatter de att trampa pd stdllet.

Robotarna svénger vanster genom en klapp p& vanster axel och de svanger
héger genom att & en klapp pd hoger axel. (En klapp= 90 grader).

Mdlet for den som styr robotarna &r att de ska std nédsa mot nésa med varandra.
D& stannar robotarna.
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Datalogiskt tankande

Datalogiskt tankande &r programmeringens central begrepp.
Det handlar bland annat om.....
« att bryta ner ett problem i mindre delar

« aftt hitta och utnyttja monster
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Programmering som processarbete

. Analysera, forstd problemet *ﬁ' IDERVISA

Dela upp det som behdver goras J g:(’gg‘le" ERING _

Skissera en 16sning

Fundera Over alternativa I6sningar, forbattringar
Implementera |6sningen (skriva programmet, "koda”)
Testa och felsdka

Atgdrda eventuella problem

N e DN~

Rorlig process. Ofta backa till nummer 1.

(Ur boken "Att undervisa i programmering i skolan — Varfor, vad och hure” Linda Mannila)
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Algoritm

"En strukturerad, entydig och exakt steg-for steg-beskrivning av hur man
|Bser ett problem eller utfér en given uppgift.”

Fyll en kastrull med vatten.

Satt kastrullen pd spisplattan.
Vanta tills vattnet kokar.

Lyft kastrullen fran plattan.

Ta fram en tepdse.

S&tt pdseni en kopp.

Lyft kastrullen.

Luta kastrullen s& att vattnet rinner
ned i koppen.

9. Vanta fills koppen ar full.

10.5tall kastrullen pé ett grytunderldgg.

1. Koka vatten
2. Satten tepdseien kopp
3. Hall vattenikoppen

PN~

(Ur boken "Att undervisa i programmering i skolan — Varfdr, vad och hure” Linda Mannila)
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Kod

FOr atft eft program ska fungera behdver instruktionerna vara korta och tydliga.

Instruktionerna uttrycks i programsprdk (finns ménga olika) och kallas kod.

1f (xo.status = 200) {
xa.openQ);
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Lek - skapa en algoritm

Vi utgadr frén enkla kommandon.

Skapa en algoritm med hjdlp av pilar och andra symboler.

L&t en kompis f& prova din algoritm.

Diskutera tillsammans; Vad kan en pil uppdt betydae Ga framdte Hoppa2 Om

man vill att kompisen ska hoppa 10 gdnger mdaste man ha 10 pilar eller kan man
gbéra pd enklare satte Vad omges vi av for symboler i véar vardag?e
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Amnesintegrering

Dansprogrammering, idrott / musik
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Laroplanskoppling

Hur entydiga stegvisa instruktioner kan konstrueras, beskrivas
och foljas som grund for programmering. Symbolers
anvandning vid stegvisa instrukfioner.

Lgr11 — Matematik ak 1-3
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Lek — Utfora uppdrag/styra med hjalp av programmering

Arbeta tvd och tvd

Arbeta fram ett gemensamt symbolsprdk (tex pilar, siffror, loopar).

Skriv en instruktion utifrdn symbolsprdket med ett uppdrag som ni vill ha utfért. Det kan il
exempel vara att hdmta en penna.

Prova er instruktion praktiskt. Ni upptdcker skert att det ar flera saker som ni behdver
andra omi er kod for att f& det att fungera i praktiken.

(Tank pd te-exemplet.) X 1
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Laroplanskoppling

Att styra foremal med programmering

Lgr11 — Teknik ak 1-3
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Pilprogrammering - Bluebot
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Lightbot
(<[] (=1 Man tréanar

€ = » datalogiskt tnkande
1-2 - .
»  steg-for-steg-planering
ég bryta ner problem i mindre delar
N -
| Men dven

»  turtagning

HPRE

« |Agesbeskrivningar
» |logiskt tdnkande

*+  kommunikation

+  samarbete

« farg och form
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Formagor

- Uthdllighet vid arbete med svdra komplexa problem.

« Formdaga att kommunicera och samarbeta for att komma fram fill en
fungerande [6sning.

 Tolerans for osakerhet.

Det handlar mycket om:
Problemldsning, kritiskt tdnkande, samarbete, kreativitet, kommunikation...

Syfte
Genom undervisningen i fritidshemmet ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutséttningar att utveckla sin formdga att

e prova och utveckla idéer, 16sa problem och omsatta idéerna i handling,
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En fraga att ta med sig

Vilka kopplingar kan du se mellan datalogiskt tGnkande och din pedagogiska
vardag?
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Scratch Jr

Nu ar det dags att prova programmering i Scratch Jr
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Komiek

Vill du veta mer?

komtek@orebro.se

019-2165 86
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