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Inledning
Detta hafte utgar ifran matematikutvecklare Andreas Widlunds besok hos forskolorna i

Askersunds kommun. Hans uppdrag pagar med satsning pa barns larande i matematik.
Besoken har varit hans utgangspunkt nar han skrev denna idébank. | idébanken har Andreas
beskrivit de aktiviteter han motte under sina besok. Det finns reflektioner och analyser kring
aktiviteterna som Andreas gjort och de han gjort tillsammans med forskolepersonalen. Dessa
ar dels av mer metodiskt praktisk karaktar, dels med en mer amnesdidaktisk utgangspunkt. Vi
vill tydligt koppla besdken till den undervisning som sker i forskolan, till det systematiska
kvalitetsarbetet och skapa mojligheter till ett fordjupat samtal kring det larande som sker i

vara forskolor.



Sortera bilar

Larandesituation pa forskolan
Pa den har forskolan har barnen visat intresse for leksaksbilarna. Pedagogen (P) ber dem att

berétta om vilka som hor ihop. Barnen sorterade bilarna med utgangspunkt efter farg; gula,

roda, bla och orangea.

Reflektion och analys
Har finns det mojlighet att lata barnen sétta fokus pa andra likheter och skillnader mellan de

olika bilarna. Exempelvis hur manga hjul de har och var de ar belagna. Om de finns i par,
fram och bak, pa hoger eller vanster sida samt hur manga lyktor de har fram och bak. Formen
pa bilarna kan dven vara en utgangspunkt for sortering som storlek, langd och hojd. Har kan
alltsa begrepp sa som par, antal, langd, hojd, form, fram, bak, véanster och hoger i forhallande

till fram och bak utvecklas.

Larandesituation med reflektion och analys
Bilarna star nu uppstallda i rader med de olika fargerna som utgangspunkt. Bilarna star

bredvid varandra som om de vore parkerade pa en stor parkeringsplats, sida vid sida. P har
aven sett till att alla rader med bilar star uppstallda utifran samma startpunkt. P och barnen
arbetar utifran “ett till ett principen”, en rod bil stér mitt for en bla bil och sa vidare. P& grund
av olika storlek pa bilarna star de olika glest. Antal blir har framtradande da de parade bilarna
tar slut” och 1 en rad finns det bilar som inte parats, alltsa fler bilar med den féargen, storre

antal.

Hér kan P stanna upp och samtala med barnen om i vilken rad det finns flest bilar, och hur vet

vi det?

| gruppen finns det tva barn som verkar relativt sakra pa rakneramsan och med lite olika

sakerhet kan ramsréakna antalet bilar i vardera rader vilket uppgar till 15 — 25 stycken. De kan



daremot inte avgdra om 17 &r fler eller farre an 19, inte vad jag kan observera i alla fall. Har
anser jag att det ar viktigare att fora samtalet kring “ett till ett” som ndmnts ovan dn att
diskutera det absoluta antalet bilar i raderna. Antalet bilar blir i storsta laget for att det ska
vara meningsfullt att samtala om for merparten av barnen. Det &r anda bra att visa pa
mojligheten att ramsrakna och att koppla det till antal &ven om kardinaliteten och
taluppfattningen i det storre talomradet inte finns dar an, men det ger en féraning om att
mojligheten finns dar och att den &r efterstravansvard.

P anvander i det har sasmmanhanget ord som stor, lang, fler och flest for att rikta barnens
uppmarksamhet mot jamforelsen. Har kan det vara viktigt att anvanda ratt ord utifran vilket
fokus P vill lyfta fram.

Ar det antal bilar i varje rad sé ar fler, farre och flest viktiga begrepp.
Ar det langd sa ar det lang, langre, langst och kort, kortare och kortast.

Ar det storlek s& kanske fler aspekter behover lyftas in samtidigt s som langd, héjd, bredd
och i och med det volym/omfang.

Storleken &r beroende av flera parametrar samtidigt, har borjar det bli avancerat men beroende
pa grupp ar det mojligt att undersoka hur barnen kan resonera kring det. Har finns stora
mojligheter att fortsatta jamfora viktiga egenskaper hos objekten bilar som kan éverféras pa
andra sammanhang som det véaxande barnet moter. Vad hander med bilradens langd om

bilarna stélls ’sida vid sida” kontra ’nos mot nos”?

Nasta steg kan vara att utgd ifran tva grupper med barn, som var en gor en rad med bilar i
samma rum men inte bredvid varandra. Uppgiften blir att 16sa vilken rad med bilar som ar
langst eller innehaller flest bilar. Vid problemstillningen “lingst” behdver de anvinda
indirekta matningar med hjélp av kroppsdelar eller annat objekt for att gora jamforelsen.
Viktiga samtal kring olika infallsvinklar av méatning kan da féras med barnen och deras

kreativitet och formaga till problemldsning ges méjlighet och kan utvecklas.

Vid problemstéllningen flest kommer man in pa jamférelser av antal som kan géras genom att
rakna eller pa annat sétt jamfora antal. Barnen kan genom ett till ett-parning” med fingrar
kontra bilar flytta antalet bilar i rummet. Bada handerna pa barn 1 och tva fingrar till hos barn

2 blir tolv stycken. Hur blir det for den andra gruppen?



Fragestallningar som “Har barn lika manga fingrar pa sina hander?”” och ”Hur manga fingrar

finns pa en hand och pa bada handerna tillsammans?” kan stéllas och undersokas.



Fruktstund
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Larandesituation pa forskolan
Ett av barnen funderade pa sin alder dagen innan jag kom pa besok till forskolan. Hen var fyra

och ett halvt ar. Barnet stallde sig da fragan “Hur gor man ett halvt?”.
Pedagogen lagger fram tva applen, ett paron, en klementin samt delar pa en banan och barnen
konstaterar att det blir fyra och en halv frukt. Jag upplever da att namnt barn far en aha-

upplevelse av en halv/ett halvt.

Reflektion och analys
Hér ar det latt att som P vilja mer och borja dela frukten i fler halvor och i halva-halva,

fjardedelar. Jag anser att i ett lage som detta ska P i forskolan fortsétta att fundera pa halva
och hela istallet. Halva paron, dpplen och kottbullar (vid lunchen) och sa vidare. Detta for att
barnen ska pa fa syn pa vad det innebar att halvera och vad en halv &r i forhallande till
helheten. | detta fall finns &ven olika helheter och ett halvt &pple ar en halva av en helhet och
ett paron ar en halva av en annan helhet. Tva halvor blir en helhet. | den ovan namnda
fruktstundssituationen skulle jag ha valt att anvanda mig av en sorts frukt for att antal och den
halva tydligare skulle framtrada. Manga barn skulle d&, i den situation som erbjods, fokuserat
mer pd att det var olika frukter och inte pa antalet frukter och den halva frukten. Variationen
antal och halv framtrader tydligare om sorten frukt halls konstant. Det man vill att sinnena ska
fokusera pa ska variera och resten ska i stérsta mojliga man inte variera.

Hér kan aven klementinen bli intressant langre fram. Hur kan den halveras? Lampligtvis kan
man borja med att dela upp klyftorna i tva hogar utifran principen en dit och en hit, en till mig
och en till dig. Da blir hélften av antalet klyftor hélften av helheten, klementinen! Pa sa satt
kommer &ven begreppet del av antal och inte bara del av helhet fram och &ven relationen
mellan dem kan bli synlig. Hog niva!

Samtidigt &r det viktigt att erbjuda barnen aktiviteter och funderingar med olika
svarighetsgrad som del i den individualisering som ska genomsyra hela skolsystemet.

Relationen mellan del av antal och del av helhet har skolbarn svart med hogt upp i aldrarna.



Om man redan i forskolan stoter pa konkreta situationer dar detta kan fa upplevas, bli sinnligt
och da fa tid att bearbeta dessa grundlaggande forhallanden tror jag att det kan underlatta

larandet framgent.

En annan situation som uppstod vid fruktstunden var att tva av barnen ville och uppmuntrades
av P att rakna sina klementinklyftor och da uppstod situationen att nagra redan var i magen.
Vi fick tillfalle att addera, rakna vidare, sex klyftor och tva i magen sju, atta. Liknande med
det andra barnet. Vad hander nér barnet &ter en klyfta till?

Jo, fem och tre, fyra och fyra och sa vidare. Da borjar man faktiskt att komma at
uppdelningen av talet 8 i 7+1, 6+2, 5+3, 4+4 sa kallade atta-kompisar, vanligtvis

forkommande i skolaren F-2.



Samling med sang for de yngre barnen med lagesord och antal
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Larandesituation pa forskolan

Samlingen inleds med att de klappar stavelserna i alla barnens och personalens namn. P

uppmarksammar hela tiden antalet stavelser, 1 — 4 stycken, i varje barns namn. Upprepar till

exempel 3 stycken, Andreas, klappar och séger namnet igen.

P har en genomskinlig lada, upp- och nedvéand, med ett leksaksdjur inunder. Dessutom star det
olika djur framfér, pa, bredvid och bakom Iadan. Barnen véljer ett av djuren som de darefter
sjunger en sang om (jag aterkommer till det). Nar barnen valjer djur upprepar och tranar P
barnen pa lagesorden. Ett barn véljer elefanten och de sjunger visan ”En elefant balanserade”.

De upprepar visan upp till fem elefanter.

Reflektion och analys
Om det ar mojligt vore det bra om man lade fram antalet elefanter samtidigt som antalet vaxer

och sedan minskar. Har man inte dessa fysiska figurer kan man anvénda bilder, kopiera och
plasta in. De kan stéllas uppratt i en liten hég med haftmassa. Viktigt att anvanda manga

sinnen och representationer av antal.

P ar hela tiden noga med att uppmarksamma barnen pa antalet elefanter i visan. Aktiviteten
fortsatter med sangen ”Té&nk om jag hade en liten, liten apa”. En bit in i aktiviteten viljer ett
barn kamelen och sangen “Kalle kamel har fem pucklar” sjungs. Hir gor P ett viktigt val,
visan upprepas nu fran fem pucklar ned till ingen puckel...-for han &r en hast! Nu har de
under samlingen bade raknat upp till fem och ned till noll fran fem.

Det ar viktigt att ge barnen mojlighet att 6va upp formagan att med latthet rora sig bade mot
hogre varden i ramsrakningen likaledes mot lagre varden. En fundering & om sangerna ska

ligga efter varandra men i detta upplagg berodde det pa barnens val av djur.

10



Under denna aktivitet var ett djur ”gdmt” under ladan, som jag beskrev i borjan. Detta djur
var en spindel. Barnens intresse for detta djur och dess instangdhet var tydligt och vid
avslutningen av samlingen var det ett antal barn som kom fram till P for att se pa och
undersdka spindeln. Har skapade P det man i popularkulturella sammanhang brukar kalla en
“cliffhanger”. Barnen undersokte den och antalet 6gon, ben och kroppsdelar diskuterades med
P och bland barnen. Har skulle man till ndsta samling kunna ta med en leksaksinsekt med
naturen 6verensstimmande utseende for att i nasta samling jamfora dem och se pa skillnader
och likheter. Har blir det bade matematik och biologi vilket darefter kan kombineras med

undersokningar i utemiljon, har vi hittat en spindel eller insekt? Ar fastingen vi hittat en insekt

eller en spindel? Och s vidare. @)

11



Memory med tredringar

Larandesituation pa forskolan
P valjer ut nio par memory-kort. Har véljer man antal utifran syftet och barngrupp. P placerar

ut korten enligt moénstret nedan.

Reflektion och analys
Kortens placering underlattar memorerandet.

Detta satt att placera korten hjalper barnen att se en rektangulér representation av antal. Vid

nasta spelomgang lagger P korten enligt nedan till vanster.

HRERERARERE

En annan mojlighet &r att placera korten som ovan till hdger. Utefter barnens intresse och

mognad kan P uppmarksamma dem pa hur korten ligger. Detta tranar dem i att se rader och

12



kolumner och hur antal kort upprepar sig i nasta rad respektive kolumn. Pa lang sikt bygger
det bilder och tankar som leder till multiplikativa bilder av tal och rektangul&r representation

av multiplikation.

Utifran barns olika formaga att fokusera pa spelet och vana vid att spela, som kréver en viss
analytisk formaga, lyckas barnen olika. Ett barn fick sex par, ett annat barn tre par och ett

barn inget.

Nér det ska avgoras antal vunna par finns det mojlighet att presentera goda exempel av antal.

[ ] |

7
HRERE

HRERERE

]

Séttet att presentera paren i grupper om tre och sex visar pa olika talbilder. Upplagget kan
aven leda till begrepp som hélften och dubbelt, smid medan jarnet ar varmt.

13



Samling och antalet barn
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Larandesituation med reflektion och analys
Samlingen startar med att rakna hur manga barn som &r pa forskolan i dag. Det &r 15 stycken

denna morgon.

Har kan det vara pa sin plats att namna att det alltid ar viktigt att representera tal och antal
med olika representationsformer, som ni kommer se gor P det vid detta tillfalle. Ett forslag
fran min sida ar att P haller upp tre hander med fingrarna utstrackta for att visa pa att tre
femmor blir 15, additiv och multiplikativ struktur i talet 15 kan urskiljas beroende pa hur P
uttrycker sig. 5+5+5 eller 3 hander med 5 fingrar pa varje hand, 15.

Antalet vuxna i rummet raknas och det blir fyra. Nagra barn vill inte
T rakna med mig da han inte ar froken”. P staller fragan hur manga
BEEEEEEEE blir det tillsammans, 15 barn och 4 vuxna. Barnen gissar/uppskattar
det till 20, 30 och 31. En P hamtar kaplastavar och de lagger ut dem

enligt foljande:

=T Barnen gissar/uppskattar anyo 18, 20 och 21. Minst tva av barnen

borjar lugnt och metodiskt att ramsrakna och bada kommer fram till

19. P ramsraknar darefter tillsammans med gruppen.

Notera hur kaplastavarna hjélper barnen att gora béttre uppskattningar
av antalet personer, samtidigt som barnens uppskattningar av antalet personer &r rimliga, och
att det konkreta materialet upplagt enligt bilden ger ett ytterligare redskap i uppskattandet av

antalet. Se nu vidare hur nya mojligheter till larande kan uppstéa ur denna situation.

P stéller darefter fragan ”Hur manga till vuxna kravs for att det ska bli 20 personer?”. Ett barn
svarar snabbt “’en till for efter 19 kommer 20”.

Har finns tillfalle att stanna upp vid det pedagogiska upplagget med kaplastavarna. Visa pa
raderna om fem barn/stavar som leder till fem-hopp, 5, 10, 15 och darefter en féarre an 20, 19.

14



En av P foreslar aven att vid raknandet av barnen i ringen vid samlingen gruppera barnen
genom att de flyttar ihop fem och fem eller staller sig narmre varandra och later det bli ett
glapp mellan nastkommande fem barn. | gruppering skulle dven de vuxna inga och da inte bli

en hel femma utan en farre, se ovan.

15



Sagan om tio vilda hastar
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Larandesituation pa forskolan
En av P laser sagan och en annan staller upp héstar pa mattan. 10, 9, 8 och sa vidare allt

eftersom sagan fortskrider. Monstret presenteras enligt mittenbilden nedan och hastarna
plockas bort enligt féljande: en efter en pa den Gvre raden, tills den undre raden med fem

héastar ar kvar.

Oooon  Oo ] O [
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Reflektion
Ett annat satt att plocka bort héstarna pa ar att ta bort en hast pa varannan rad istallet (se ovan

till hoger). Olika talmonster framtrader da, bada ar bra och kan anvandas pa olika satt
tillsammans med barnen. | det som P anvande sig av blir det tydligt att fem och tva till ar sju
och sa vidare, det starka femtalet blir tydligt. | det andra att sex och en till &r sju och sa vidare,
de sa kallade blocktalen lyfts fram.

Sagan vander och antalet hastar okar ater tills de ar tio stycken igen.

16



Hiér trdnas barnen 1 att bade rdkna “uppat och

nedat” och att se vad som hiander med den konkreta |:|

representationen av antal samt hur olika antal kan D |:| |:| D D
gestaltas. I anslutning till sagan kan barnen i

mindre grupper fa fundera vidare utifran sagans

upplagg och med hjalp av det konkreta materialet. Till exempel vid sex, hur manga héstar
saknas for att det ska vara tio? Vid sju, hur manga hastar maste vi lagga till innan det ar tio
stycken igen? Har byggs tankar om addition och subtraktion upp. Aven olika satt att uppfatta
subtraktion pa kommer fram.

| forsta fallet, uppfatta subtraktion som skillnad och i det andra som omvand subtraktion,
alltsa addition.

Aktiviteten och fragorna kan varieras, vi kan lata barnen bli agenter som laborerar med

hastarna och vi kan stalla liknande fragor som P tidigare gjort.

Efter sagans slut gér en av P en intressant aktivitet med nagra av barnen. Hon tar bort tva
hastar och staller fragan ’hur manga ar kvar?”, tar bort tva till och sa vidare, nedrékning 10, 8,
6, 4, 2 och 0. Tva hopp bakat blir synligt bade som ramsa och med de konkreta hastarna som
stod.

17



Fruktstund pa forskolan
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Larandestund och reflektion
Manga forskolor anvander den dagliga fruktstunden for att presentera tankar kring brak, forst

och framst halva och fjardedelar. Jag kommer hér varva handelser i fruktstunden med egna

reflektioner kring dessa och andra liknande jag varit med om.

Ett paron delas pa langden for att lika stora halvor ska uppsta och bendamns som halva.
Tank pa att ordet halva inte stodjer att det ar braket % det handlar om, alltsa tva delar som

tillsammans utgor en hel, utan snarare att tva halva tillsammans blir en hel om de
sammanfogas igen. Som kontrast kan fjardedelar ndmnas. Fyra fjardedelar utgor en hel, fyra
finns i ordet fjirdedel. Vi siger inte “tvadjedel”, fjirdedel och femtedel och sa vidare. Detta
sprakbruk hjalper inte barnet att sprakligt fa syn pa relationen mellan hela, halva och

fjardedelar.

Paronhalvorna delas pa langden igen och da har fyra bitar uppstatt som benamns som fyra
fjardedelar.

Dessa kan, rent konkret, sammanfogas igen till ett helt paron. Féljaktligen utgor fyra
fjardedelar en hel. Samtala med barnen om att paronet &r ett helt paron &ven om fyra delar
laggs ut pa exempelvis en rad. Visa dven att tva fjardedelar blir en halv och att denna halva

tillsammans med de tva évriga fjardedelarna utgor en hel.

Det viktiga ar konstaterandet att fyra fjardedelar utgor en helhet, det ar inte handlingen att
sammanfoga som gor det till en hel utan faktumet att fyra fjardedelar utgér en hel.

Samtal fors med barnen kring att tva fjardedelar blir ett halvt paron, en halv.

Ett annat satt ar att bara en av paronhalvorna delas igen och da samtala kring att tva fjardedels

péron och ett halvt paron blir ett helt som ovan, samt att dessa tre delar inte utgor tre
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tredjedelar av helheten utan att tva fjardedelar ihop med en halv utgér en helhet. En mycket
viktig aspekt av brakdelar ar att de maste vara lika stora for att benamnas som lika brakdelar
av en helhet.

Ett pedagogiskt grepp att ta till vid fruktdelandet kan vara att dela frukten rejalt fel sa att
halvorna eller fjardedelarna blir klart olika stora och lata tva barn fa dessa oréattvisa delar. Blir
de néjda? Nej, det var inte tva halvor eller tva fjardedelar for de var inte lika stora. Vi kan nu
inte kalla dem for halva eller fjardedelar. De &r nu bara bitar av frukten som inte har en uttalad
brak-relation till varandra, de far kallas for nagot annat. Hitta pa nagot kul med barnen!

Vid delandet av mandariner, klementiner eller vilken citrusfrukt det nu 4n ma vara... ni
forstar, kan man introducera att det finns andra brakdelar som &ttondelar, niondelar. ..
tolftedelar beroende pa antalet klyftor i citrusfrukten. For de barn som verkligen behéver
utmanas, for de finns i vara barngrupper, kan klyftorna vid delandet laggas i tva, tre
respektive fyra ”hogar” och da bendmnas som hélften, tredjedel eller fjardedel av klyftorna,
helheten. Da introduceras de i ett helt annat satt att se pa brak. Brak som del av antal istéllet

for del av helhet.
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Fruktkiosken pa forskolan

Kiosk

Larandesituation pa forskolan
Barnen (4-5-aringar) far leksakspengar att handla for i kiosken och darefter i konditoriet.

Mynten som delas ut ar i plast och i valorerna 1 krona, 5 kronor och 10 kronor. Barnen far
olika uppséattning mynt beroende
pa var de &r i sitt matematiska

- tankande. Négra fr tio stycken
enkronor, andra far tva femkronor
och nagon far en femkrona och
fem stycken enkronor. Ett av

barnen som redan utvecklat god

matematisk formaga for sin alder

far en tiokrona. Denna aktivitet ar
integrerad med fruktstunden och barnen far ga till kiosken och kopa fruktbitar. Det finns tre
sorters frukt att kopa, alla frukter kostar 2 kronor styck. Pa tillhérande prisskyltar finns bild pa
frukten, dess namn, pris med siffra samt bild av tva enkronor. Bilderna pa enkronorna &r
bilder av de enkronor barnen tilldelats. Barnen gar fram till kiosken och far vélja vilken frukt
de vill kopa. Barnen koper frukten, gar och &ter den varefter de uppmanas att ga och kopa en
frukt till var. Nar barnen koper frukten blir de utmanade pa olika satt. Barnen som har
enkronor kan lagga fram ratt antal kronor. De med endast femkronor kommer till en situation

dar det blir fraga om att fa tillbaka véxel.

Larandesituation med reflektion och analys
Hér foljer en fundering vi samtalade om vid den efterféljande reflektionen. Nar pengarna

delades ut och barnen satt vid bordet, hade det varit av vérde att tillsammans med barnen tittat
pa de tre mynten och undersokt dem. Vad star det pa mynten? Siffrorna/talen 1, 5 och 10! Vad
betyder det? Vardet av myntet? Jamfor eventuellt storlek pa mynten! Hur manga enkronor
motsvarar en femkrona? Visa aven de andra relationerna mellan mynten. Ha eventuellt en

lapp med ett likhetstecken pa. Om de i denna fas (detta kan dven goras dagen innan om det
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kravs av olika skal sa som tid, ork, koncentration etc) far syn pa eller blir uppmérksammade
pa dessa relationer mynten emellan 6kar nog mojligheten att de i kiosksituationen kan ta till
sig det som sker.

Barnet ger en femkrona och far frukt samt tre kronor tillbaka.

Har har barnet mojligheten att se att frukten motsvarar tva av de fem kronor femkronan var
vard. Detta ar for barn i den dldern ganska svart att fa syn pa. Hur kan situationen arrangeras
for att mojliggora larandet kring pengars vérde, konstruktionen att objekt motsvaras av ett

ekonomiskt varde samt att myntens olika vérde gor att de kan véxlas?

Borja med en kontrollfraga till barnet for att utréna var barnet befinner sig i sitt tinkande i
relation till ovan namnda. “’Frukten koster tva kronor och du ger mig en femkrona, hur mycket
pengar ska du fa tillbaka av mig?”. Om da barnet inte kan svara pa fragan pa ett adekvat sétt
gor da forslagsvis sa har: Visa med handen tva fingrar precis bredvid fruktbiten, Frukten
kostar tva kronor” samt peka pa skylten. ”Du ger mig en femkrona, hur manga enkronor &r
den vérd?”. Véxla femkronan till fem enkronor och placera dem som en “tirningsfemma” pa
bordet. *’Frukten kostar tva kronor”, skjut dver tva enkronor till platsen for dina tva fingrar
och ta bort dem samtidigt. Flytta darefter frukten till de tre enkronorna som ligger pa bordet
och ligg “demonstrativt” de tvd enkronorna i kassan. ”Varsagod, frukt for tva kronor och sa

har du tre kronor kvar av de fem (som femkronan var vard)”.

Detta ar ett forslag pa vilken tydlighet och langsamhet jag tror kréavs for att oka méjligheten
for barnet att fa syn pa tanken med att olika objekt kan ha ett ekonomiskt vérde och hur det
relaterar till pengars/mynts varde. Samtidigt ger det dem ocksa en mojlighet att upptacka
relationen i talet fem. Har bdrjar man dven att bygga en forstaelse for subtraktion och arbete
med algoritmer (uppstéllning) dar lanemetoden innehaller véxling, egentligen

vaxlingsmetoden.

| den har aktiviteten fick vissa barn upp 6gonen for att tva enkronor behévdes for att kopa
frukten och fick da majligheten att upptacka pengars varde. Ett annat barn tittar pa de tre
skyltarna (se tidigare bild) och summerar genom att peka pa siffran 2 pa var och en av dem
och sdger 2+2+2=6". Detta barn riknar alltsa inte antalet pengar, antalet objekt enkronor,
utan visar pa ett mer abstrakt tankande genom att anvéanda sig av symbolen 2 for att rakna.

Vilken skillnad jamfort med det barn som upptackte att tva enkronor gav hen en frukt. Har
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uppstar &ven en situation med barnet som fick tva femkronor. Barnet strickte fram dessa TVA
femkronor for att betala. Tank nu tillbaka pa det som skrevs tidigare i texten. Detta barn hade
behdvt de tidigare namnda aktiviteterna for att fa mojlighet att forsta att det inte handlar om
tva objekt (mynt) for att fa en frukt, utan att det handlar om vardet tva kronor. Aven att hens
mynt har ett annat varde &n ett, ett objekt. Det dr en ”svar” och abstrakt tanke att en femkrona

har vardet fem enkronor!
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Konditoriet

Konditori

Larandesituation pa forskolan
Frukten &r uppéaten och fruktkiosken byter

skepnad till ett konditori. Dér séljs kakor for 4
| kronor styck och juice for 2 kronor glaset.
Barnen gar nu fram igen for att kopa dessa
varor. Nu lagger P upp en kaka, juiceglas och

pengar enligt bilden.

Reflektion och analys
Har uppstar ater ett pedagogiskt dilemma, namligen hur en femkrona och en enkrona ska

racka till en kaka och ett glas juice? Har kan situationen lsas enligt féljande (andra
tillvagagangssatt kan saklart anvandas). Framfor kakan laggs en femkrona. Eftersom den bara
kostar 4 kronor far barnet tillbaka en enkrona. Barnet far kakan och véxeln, en enkrona (hér
kan den langre sekvensen som beskrivs tidigare i texten anvéndas). Denna krona sammanfors
med den enstaka krona barnet har kvar liggandes pa banken. De laggs framfor glaset med
juice. Barnet far nu dven juicen och P tar de tva enkronorna. Om detta handelseforlopp
dokumenteras med négra bilder eller i en filmsnutt” kan P med hjilp av dessa, vid ett senare
tillfalle, visa hur en kaka (4 kronor) plus ett glas juice (2 kronor) motsvaras av en femkrona

och en enkrona. Se bild nedan (blandat euro och kronor, men jag tror ni forstar).

Sex enkronor ar likvardigt med en femkrona och en enkrona. Det gar att tillsammans med

barnen laborera vidare med mynten. Har kommer man aven at likhetstecknets betydelse.
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Sammanfattningsvis kan sagas att denna aktivitet, om den fullt ut ska forstas av barnen,
kraver en mycket utvecklad matematisk formaga och férmaga till abstrakt tankande. Detta
foranleder inte att aktiviteten saknar vérde utan, snarare tvartom, har ett stort varde. Den gar
att individualisera och manga viktiga matematiska principer behandlas och barnen borjar da

sd smatt bygga en forstaelse kring dessa.
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Dockhuset

Larandesituation pa forskolan
P4 avdelningen har de ett stort ’hemmasnickrat” dockhus. Tanken &r att det ska rustas upp av

barnen och P pa avdelningen. De maéter tapeter till vaggarna och aven tapeter till mattor for
golven, de limmar och monterar. Barnen uppmuntras att anvanda klassisk skollinjal for att

méta i huset och darefter 6verfora detta till den tapet som ska klippas till.

Reflektion och analys
Har kommer de in pa olika satt att mata. Dels med linjal och de siffror som finns pa denna,

dels med andra objekt som pappersremsor som det kan goras markeringar pa, klippas av i ratt
langd och darefter Gverfora mattet till tapeten, fler satt finns. Nar intresse for denna typ av
aktivitet vacks hos barnen har man majlighet att komma at manga aspekter av méatning,
verktyg for métning samt ord som anvands i dessa sammanhang. Till exempel kan barnen
gora egna linjaler i kartong eller trd som de darefter kan mata olika objekt med. Utformningen
av linjalerna kan fa variera men med hjalp av dem kan man anda uppmarksamma barnen pa
att borja mata pa samma plats varje gang eller att de ska bérja méata vid noll och inte ett pa
linjalen. Aven att avstdndet mellan graderingsstrecken ar lika l&nga och att de kan anvanda
standardiserade mattenheter eller icke standardiserade, egna som de sjalva bestammer. Var
ska man borja méta och vilka ord och begrepp anvénds vid métning? Hur samtalar man om
resultatet av en matning? Nar de mater med sina linjaler kan samtalet handla om langa, korta,
langre, kortare, mindre och storre avstand och sa vidare, listan kan goras langre. Hur gér man

for att mata matt som &r langre an linjalen?

25



Hundrarutan

Larandesituation pa forskolan
Pa en forskola har de en inplastad hundraruta pa de bord som

de delvis anvénder som matbord. Barnen intresserar sig for
den och siffrorna pa denna. De har dven bérjat hitta ménster i
den, till exempel tiotalen, och manga av barnen kan rabbla tio,

tjugo...hundra.

Reflektion
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Passa da pé att 6va barnen 1 att kunna ramsrikna bakét, hundra, nittio...tio. Trdna dven barnen

i att hitta talens grannar. Utmana dem i att hitta vissa tal i hundrarutan och dven dess grannar

uppat och nedat. For de barn som visar intresse for detta och vill mer kan man préva att
utveckla tiohoppen 10, 20...100 till 12, 22, 32...92, (102). Dessa finns i lodrata kolumner i

hundrarutan. Testa aven tva-hopp och fem-hopp.
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Representationer av antal

Larandesituation pa forskolan
Barnen far sla med en stor skumgummitarning och rakna antalet prickar, darefter rakna upp

samma antal stora pérlor och lagga dem i tomma burkar. | denna barngrupp finns det barn

med olika sprakbakgrund i hemmen, arabiska och svenska. De raknar saledes bade pa svenska

och arabiska.

Larandesituation och reflektion

Lat garna barnen fa lagga upp ratt antal parlor framfor sig, sa att alla ser, innan de lagger dem

i burken. Anvéand da garna talmonster som tarningstalen (som prickarna gestaltas pa en

tarning) eller blockmodellen (se nedan). Detta for att ge barnen mojlighet att se talen som

L1 [

bilder eller monster. De kan da borja bygga upp starka bilder av talen och talens struktur.

Ett av barnen foljer med i rakningen av antalet prickar pa tarningen pa bade arabiska och

svenska, och haller darefter snabbt upp fyra fingrar.

Har far den uppméarksamme P en fingervisning om att barnet forstar att det handlar om fyra
objekt och att barnet inte kopplar ordet fyra till det fjarde objektet, den pérlan, utan till fyra
stycken objekt, fyra av handens fingrar och fyra péarlor. Innan barnet forstar
kardinaltalsprincipen (se nedan) kan de ténka att det & en ramsa och att just den pricken,

parlan (objektet) ar fyran, mer som ett ordningstal (férsta, andra, tredje, fjarde).
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Kardinaltalsprincipen (aven kallad antalsprincipen) innebar att nar varje foremal i mangden
har parats ihop med ett rakneord sa utgor det sist sagda rakneordet antalet foremal i hela

mdngden. Vi “mdter” antalet foremal med hjdlp av rdkneorden.

Detta barn vet att det handlar om fyra objekt och satter upp fyra fingrar. Om samma barn
darefter raknar upp fyra péarlor och lagger dem framfor sig kan man som P vara saker pa att
barnet forstatt antalsprincipen i det talomrade barnet beharskar.

Ett annat satt att utveckla aktiviteten pa ar att ha en tarning med farger och en vanlig. Da ska
barnen plocka det antal parlor av den farg de bada tarningarna anger. Tank &ven har pa att
uppmana barnen att ldgga pérlorna i talmonster och bendmna antalet. N&r barnen blir/ar
intresserande av siffror kan de &ven ur en hdg med siffror (ett till sex, inplastade kort eller

liknande) valja ratt siffersymbol till antalet, méangden.
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Sortera parlor

Larandesituation pa forskolan
Ur en hog med pérlor fick ett barn sortera dem utifran farg. Det blev da hégar med allt fran en

till sex parlor. Ett av barnen kunde da avgora antalet ett till tre utan att rdkna dem. | den bruna
hogen med fyra parlor ar jag osaker pa om hen réaknade i huvudet eller sag antalet direkt.
Detta visar pa att barnet kunde subitisera upp till tre, kanske fyra. I hdgarna med fem och sex

péarlor pek-rdknade barnet.

Reflektion
Subitisering ar formagan att omedelbart, utan att rakna, identifiera antalet objekt i en liten

méangd. Det handlar alltsd om en typ av spontan och omedelbar antalsuppfattning. Ett

exempel kan vara nér du utan att rakna ser att det ligger fem mynt pa bordet.

En variant pa detta ar att se till att det finns en till sex parlor i olika farger; en gul, tva bla etc i
den hog barnen ska sortera. Om svarighetsgraden ska 6ka kan man lata dem sjalva plocka
fram ett antal parlor med samma farg ur en burk med blandade parlor. Eftersom det i en
samma barngrupp finns barn som har kommit olika langt i utvidgandet av sitt talomrade kan
denna aktivitet med fordel individualiseras genom att barnen far uppdrag inom det talomrade

de beharskar eller utmanas till att forsiktigt utvidga det.
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Programmering Bluebot

Larandesituation pa forskolan
Barnen har en spelplan om fyra ganger fyra kvadrater med olika plangeometriska figurer i.

Dessa varierar i storlek, farg samt orientering/vridning i respektive kvadrat (se bild ovan).
Det finns cirklar, kvadrater, rektanglar och trianglar av olika storlek och farg. Sammantaget
finns 16 kvadrater med olika plangeometriska figurer inuti. Dessa figurer finns aven pa
inplastade kort vid sidan om spelet.

Barnen drar ett kort och vid behov resonerar P med barnet om vilken figur det &r och var den
finns pa spelplanen. Har uppméarksammar P barnen pa hur manga hérn figuren har och hur

manga sidor det finns samt langden pa dessa.

Reflektion
Viktigt att veta om den geometriska figuren kanns igen med hjalp av dess egenskaper eller

bara utifran formens generella utseende. Mer finns att lasa i Van Hieles fem nivaer av
geometrisk forstaelse. Nedan foljer en kort beskrivning av de tre. De tva forsta ar mest
aktuella att arbeta utifrdn men vissa barn kan redan i forskolan borja abstrahera niva tre. P:s

agerande kan hjalpa barnen att forst landa i niva ett och senare ta sig till niva tva och tre.

Niva ett (Visuell): Kan kanna igen former som en helhet samt namnge former. Tar dock

ingen hansyn till formens "delar".
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Niva tva (Analys): Borjar lagga marke till egenskaper, exempelvis att en kvadrat har fyra
sidor och fyra horn. Egenskaperna blir framtradande men upplevs dnnu inte ha ett samband.
Niva tre (Abstraktion): Kan logiskt ordna geometriska former och har formagan att se

relationen mellan egenskaper; exempelvis relationen mellan en kvadrat och en rektangel.

Larandesituation
P staller blueboten pa en startplats och ber barnet programmera den for att na den

spelplanskvadrat som aktuell figur finns i. Barnen har kommit olika langt vad det galler att
kunna programmera bluebotens vag till malet. De som inte kommit sa langt gallande
formagan att forutse och programmera tar ett kommando i taget, ett steg fram, svang vénster,
ett steg fram och sa vidare. De som natt langre kan till exempel ta tre steg fram, svang vanster
och sa vidare. De som kommit langst kan, om vagen inte ar for lang att memorera,

programmera hela sekvensen for att na malet.

En hjalp for de barn som &r i borjan av att ervra dessa programmeringskunskaper kan vara
att barnet tillsammans med P eller de andra barnen pekar pa spelplanen och sager den sekvens
som ska programmeras. Till exempel ett steg fram, svang hoger, tva steg fram, darefter

upprepar de denna sekvens under det att de programmerar sin bluebot.
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Programmering analog

Reflektion
Hir ska barnen sjilva agera bluebot och en eller flera kamrater ska “programmera”, alltsa

séga den sekvens/den vég bluebot-barnet ska ga. For detta &andamal finns en storre ”spelplan”

med storre kvadrater.

Spelplanen kan vara uppbyggd av olika stora rutnat och goras bade ute och inne, permanent
eller som tillfallig, ritad i sanden. Om den &r permanent mojliggor det att barnen spontant
leker vidare med hjalp av den och intressanta situationer kan uppsta som ar vérda att jobba

vidare utifran.

Nagra reflektioner utifran den aktivitet jag var med om denna férmiddag. Vissa barn hade
svart med hoger och vénster och da anvandes istallet kommandon som mot vaggen, ga mot
bordet. P uppmarksammade barnen pa att en av “’bluebotbarnen “gatt en rektangel” pé
spelplanen. Barnen kan alltsa fa i uppdrag att programmera sin kompis att ga en kvadrat eller

en rektangel.

Allt eftersom barnen blir skickligare kan de utmanas pa olika sétt, har foljer nagra exempel.
o Gatill en specifik ruta.
o Att de far en sekvens av P eller av de andra barnen som inbegriper bade forflyttning
och riktningsférandring.
o Hela sekvensen maste sagas vid samma tillfalle.
o Ta in kommandot att backa”.
o Stall ut hinder i spelplanen som ska undvikas.
o Utmana att ga den kortaste vagen till malet.

o Satt ut siffror i rutorna som ger podng om de passeras eller att man stannar dér.
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o Lat fantasin floda hos barnen, de kan ta med sig idéer fran dataspelsvarden in i

utvecklandet av den analoga programmeringen.
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Parlhalsbandet

Larandesituation
Sex burkar med vanliga parlor, en farg per burk. Vid varje burk finns en siffra, siffran ett till

sex. Barnen slar en vanlig tarning och beroende pa formaga tar de reda pa, med eller utan
hjalp av P, utfallet av tarningskastet. Hittar ratt burk och tar samma antal pérlor ur burken.
Trér upp dem pa ett snore/gummiband och sa vidare. Flera barn kan gora aktiviteten

samtidigt.

Reflektion
De mer sjalvstandiga barnen kan du som pedagog kolla upp genom att se om antalet pérlor

stammer med fargen. Fragor om vilket antal parlor barnet fatt flest respektive farst (minst)
ganger under aktiviteten kan stallas. Du kan aven utmana genom att fraga hur manga tvaor
eller femmor och sa vidare de fatt under aktivitetens gang.

Ett annat satt att jobba med aktiviteten skulle kunna vara att forsta kastet avgor vilken burk
barnet ska ta parlor ur. Da ar det ett ordningsnummer som tas fram, burk nummer tre, burk
nummer sex och sa vidare, det handlar da inte om antal. Det antal som visar sig pa foljande
tarningskast ar det antal parlor som ska tas ur den burken. Da blir det alltsa forst ett
ordningstal som tas fram och darefter ett antal. For att de olika kasten béttre ska synas pa
parlbandet kan en regel laggas till som sager att man far sla om, om samma ordningstal/burk

kommer i direkt efterfoljd.
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Legotorn

Larandesituation pa forskolan

Vid samlingen visar P en inplastad A4-bricka och

forklarar for barnen att de ska sla en tarning och ta

samma antal duplolegobitar som tarningen visar.

Inledningsvis visar P en, tvi...sex legobitar pa

brickan. De laggs enligt det fargmonster som syns i

bilden. Barnen slar tarningen, tar samma antal bitar
och uppmanas bygga ett torn av dem. P later aktiviteten paga ett antal “varv”. Anpassar efter,

ni vet, ork, antal barn etc.

Larandesituation och reflektion
Jag och pedagogerna samtalade kring anvandningen av vanlig tarning eller en med siffror pa.

Vi kom fram till att den vanliga tarningen dér antalet prickar ger antalet duplolegobitar som
ska tas ur ladan lampar sig battre for de yngre barnen. Da &r det bara ordet for talen och
antalet objekt det symboliserar som de behover fokusera pa. Nar siffertarningen anvands okar
svarighetsgraden da symbolen for ett till sex ska uttydas samt kopplas till ratt antal objekt. For
den riktigt avancerade forskolegruppen kan en oktaeder, en attasidig tarning, anvandas. Finns
aven tiosidiga, tolvsidiga och tjugosidiga att kdpa.

Nar tornen ar fardighyggda stélls de i mitten av mattan/ringen och P staller fragor kring hogst
och lagst. Dérefter storleksordnas de genom att barnen i tur och ordning far valja torn. En
rad med torn vaxer fram fran hogst till lagst.

Nu vill ndgra av barnen bygga ihop tornen och stalla dem pa varandra. Alla torn staplas och
byggs ihop till ett jattehogt torn. Barnen jamfor sin langd med tornets hojd, de ar alla lagre &n
tornet. P fragar om tornet &r hogre an en av de P som sitter ned pa golvet. Barnen anser det

och de har ratt.
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Geometriska former

L
-

Denna aktivitet kan anvandas pa olika satt och saklart varieras beroende pa barngrupp. Jag

kommer har beskriva den pa ungefar det satt den utfordes nar jag var med.

Larandesituation pa forskolan
I en burk finns bilder pa tavlor, hastighetsskyltar, vajningspliktskylt med mera. Bilder

forestallande objekt med de geometriska formerna cirkel, kvadrat, rektangel och triangel.
Barnen tar en bild var ur burken. P sager ”Ni med rektangel pa bilden kan g ivag och kla pa
er”. Barnen gar fram och visar sin bild fér P. ”Den har tva langa och tva korta sidor samt
fyrahérn. Det ar en rektangel, varsagod och ga och kla pa dig”. ”Alla ni som har en

kvadrat...” Fyra lika langa sidor och fyra horn, en kvadrat” och sa vidare.

Reflektion
Det viktiga har ar att benamna de geometriska objektens egenskaper sa att de kan sérskiljas

fran varandra. Lds mer om detta i stycket med rubriken "Programmering Bluebot”
Hér kan tillaggas att &ven kvadrater ar rektanglar eftersom de uppfyller kraven for en
rektangel. Fyra rata horn samt parvis lika langa sidor. Detta faktum kan kanske lamnas till

forskoleklass att bearbeta?
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Plangeometriska uteaktiviteter

A

O O O

Larandesituation pa forskolan och reflektion
Hér foljer en serie av aktiviteter som bands ihop av en promenad i férskolans nara omnejd

samt pa forskolans omrade.

De borjade med att presentera de fyra geometriska formerna

kvadrat, triangel, rektangel och cirkel for barnen. Nu skulle de

ga ut och leta efter dessa i omgivningen. Barnen sdg dessa i

form av soptunnor, lampor, slapvagnar och s vidare. En av P | . A ©
hade ett inplastat A4-protokoll (se bild) dar de kunde pricka av

de geometriska former barnen hittade under bérjan av promenaden.

Det visade sig vara for fa mojliga celler att pricka av da alla blev fyllda.

Né&r de kom fram till en lekplats fick de i uppdrag av mattetrollen att hitta gémda kvadrater,
cirklar etc. Dessa fanns pa sma inplastade kort och varierade i storlek och utforande. De

tittade pa alla funna efterat och kunde konstatera att de funnit fem stycken av vardera sorten.

Hér kan de geometriska formernas egenskaper presenteras och diskuteras. Forskningen visar
att det ar viktigt att utga ifran dessa i nasta steg av forstaelsen av de geometriska formerna. |
detta fall horn, sida och vinkel, langden pa dessa, vad som skiljer de olika objekten at och

vilka likheter som finns. Se mer om detta i Van Hieles fem nivaer av geometrisk forstaelse.

Nasta aktivitet utgick ifran att P ritade de fyra formerna i sanden (cirka en ganger en meter i
storlek).

Forst fick barnen i uppdrag att ga och stélla sig i en av formerna som P angav. Alla barnen
hjalptes at att guida den som skulle stélla sig i en formerna om den var lite oséker. Darefter

fick olika barn ga runt den geometriska formens omkrets.

Har kan det ater vara viktigt att uppmarksamma antal horn och sidor de ska passera pa sitt

varv. Begreppet omkrets kan ocksa tas med.
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En aktivitet som fangade ett barns intresse var att vi,

jag och barnet, ritade en lastbil med slép i sanden med

en pinne. Ni forstar sakert vad barnets specialintresse

var. Jag utgick da ifran de geometriska formerna. Vi
samtalade om vilka det var och hur vi skulle rita. O O O
Resultatet sag ungefar ut sa har (se bild).

Mot slutet av promenaden sag barnen dessa former 6verallt och i mer och mer komplexa
sammanhang. Vi kom pa att det var viktigt att trycka pa de geometriska formernas egenskaper
och inte bara lata handen eller fingret f6lja runt kvadratens sidor, d blev den en “rund” sak.
Istallet vara noga med att visa pa var hdrnen &r och de, i en rektangel, parvisa lika langa

sidorna.
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Egna kartor

LU

Reflektion
P ville utveckla barnens forstaelse for kartor eller till och med lata barnen vara med och skapa

kartor och forsoka se storre ytor, byggnaders form och liknande i ett ovanifranperspektiv. Till
exempel tankte de bygga ett torn med duplo och titta pa det ovanifran och da i éverford
bemarkelse forstd hur borgen pa lekplatsen ser ut ovanifran.

Vi talade &ven i den efterféljande reflektionen om att barnens sprakliga utveckling framjades.
Samtidigt, nér de nu ville formulera och uttrycka sina upptackter och tankar hindrades de av
att de annu inte har ett tillrackligt ordforrad for att uttrycka det de onskade i situationen. De
kunde alltsa inte alltid satta ord pa sina forvarvade kunskaper men med nickningar och andra
gester gjorde de sig forstadda. Jag och P hjalpte da barnen att sétta ord pa det de ville

beskriva. Jag upplevde det som en mycket sprakutvecklande situation for barnen.
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Bluebotprogrammering

Reflektion
Programmering ar nagot barnen ska mota i forskolan och min upplevelse &r att pedagogerna

ar snabba med att oka svarighetsgraden i programmeringsaktiviteter de erbjuder barnen. Jag
ska har lyfta nagra situationer och reflektioner som kan vara till hjélp for att undvika ovan

namnda.

Né&r man anvander kort med fortyckta instruktioner, programmeringskommandon, ar det
viktigt hur de ser ut och att innebdrden av dem verkligen klarlaggs. Annars riskerar aktiviteten
bli i stort sett meningslds, barnet uppfattar
kortet med instruktionen pa ett satt och P
— | U pa ett annat. Om den vanstra pilen betyder

att blueboten ska ta ett steg fram &r det

inte konstigt om barnet forstar pilen i mitten som en instruktion om att blueboten ska ta ett
steg fram och svanga vanster. Den betydde enligt P att blueboten pa plats ska rotera 90 grader
at vanster. Den hogra pilen beskriver battre rotationen pa plats. Om inte detta klargors

kommer barnet aldrig lyckas med sin programmering av blueboten.

Nar barnen borjar med att programmera ska korta sekvenser programmeras, inte langa med
manga svarigheter i. Lat barnet lagga ut programmeringskorten forst och darefter
programmera blueboten. Lagg inte pilarna pa rutnétet dar blueboten ska rora sig, da tappas
hela idén med att forutse bluebotens vag genom programmeringen bort. Nar for svara uppdrag
ges till barnen tenderar P och andra barn att lotsa barnet som ska programmera till ratt I6sning
utan att barnet sjalv lart sig nagot. Detta for att barnet inte fatt prova sina egna idéer och se
resultatet av dem. Om barnen istallet far ett avvagt uppdrag far de préva och ompréva, alltsa

upptacka pa egen hand. Tank pa forskolans grunduppdrag och ansats till larande!
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P kan istéllet stalla fragor som:

- Vad var det som hénde?

- Saknas nagot for att blueboten ska komma fram?

- Varfor svangde den dér och inte vid nésta ruta?

P kan aven lasa programmeringssekvensen hogt samtidigt som blueboten ror sig. Da kan
barnet héra sekvensen samtidigt som blueboten rér sig, har da lattare att koppla vad hen ser

till vad som programmerats.
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Kapsyltal

Larandesituation pa forskolan
Barnen fick dra en siffra fran ett till sex och darefter ta for sig samma antal kapsyler och lagga

6 3 2 5 4 1

dem bredvid den inplastade siffran. De utlagda “kapsylmonstren” sag ut sa hér.

Larandesituation och reflektion
Jag fortsatter med att beskriva hur det gick for nagra av barnen:

Barn 1: Drar en tvaa och lagger upp atta stycken kapsyler. Hen kan inte rakneramsan och har
inte fatt syn pa kardinaliteten for tva. Har ar ett barn man behover ha extra uppméarksamhet pa

och hur det utvecklar sin taluppfattning.

Barn 2: Drar en sexa. Kampar lite men klarar sjalv att lagga upp sex kapsyler. Raknar alltid
om fran borjan, till exempel réaknar fem stycken, lagger dit en till men bojar om fran borjan
igen 1, 2...6 nu stimmer det”. Har alltsa en kansla for att det ar en till som behdvs men ar
anda inte séker pa att det &r ratt antal. Tveksamt om barnet forstar att det ar sex stycken utan
att aterupprepa rakneramsan. Testa barnet genom att fraga om du nu har fyra stycken, lagg ut
dessa, hur manga blir det om jag lagger ut en till, utan att gora det. Kanske vet barnet att det
da ar fem, har bara en vana av att radkna om fran borjan for att det tror att det forvéantas av

hen?
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Barn 3: Visar osakerhet kring siffersymbolernas namn vid detta tillfalle. Lagger upp manga
kapsyler men réknar radkneramsan ratt upp till femton forst. N&r P ber hen att rékna upp 5
kapsyler forst riknar hen 1, 2...5 snabbt och slarvigt. Barnet verkar inte intresserad eller sa

kan hen inte koppla antal till rakneramsan alls.

Barn 4: Drar en trea men benamner den som atta. Far hjalp att komma vidare.

Har tror jag det ror sig om att barnet inte kan skilja symbolen for tre fran den for atta. P skulle
kunna lagga upp en atta och en trea och jamfora dess tva symbolers utseende. Detta for att
barnet ska fa syn pa hur de ser ut i forhallande till varandra, vilka &r deras likheter och

sardrag? Visa eventuellt dven hur tva treor kan bilda en atta rent grafiskt.

€3 = &3 =38

Ett forslag pa hur aktiviteten kan avslutas ar att gora en uppstéllning likt denna. Darefter saga
en-, tva-, tre-, fyra-, fem- och sex-kapsyler. Inte rakna ett, tva, tre, fyra, fem, sex utan det har
ar exempelvis 5 stycken kapsyler. Koppla aven fingertalen till symbolerna, orden for antalet

och representationen av antalet genom kapsylerna.

-~ 00®
000

Lat barnen satta sina fingrar i kapsylerna och da se, kdnna och uppleva vad till exempel
antalet tre ar och hur det kan gestaltas. Det blir extra intressant nér vi kommer till antalet sex.
Da racker inte handens fingrar till utan de far ta fram den andra handen, och vips, fem och en

till &r sex.
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Antal barn och staplar

Reflektion
Tidigare samtalade vi om tillvagagangsséttet att representera antalet narvarande barn vid en

samling. Vi var inne pa att anvanda duplolego, vilket finns beskrivet i avsnittet ”Legotorn”.
Ett annat sétt att visa antalet narvarande barn kan vara att tillverka en enkel “kulram” med
veckans fem vardagar. Gor en enkel traram dar fem gummiband eller liknande spanns upp, pa
var och ett av banden har fyra ganger fem kulor/parlor tratts pa. Fem av en farg och fem av en
annan och likadant igen sa att det finns 20 péarlor pa vardera band/veckodag. Mark ut

veckodagarna pa nagot vis med sma skyltar.

Lat barnen i tur och ordning ga fram och forflytta en kula pa ramen, skicka runt den i ringen

och lat varje barn flytta en kula eller liknande tillvagagangssitt.

Det blir da mojligt att jamfora olika dagar utifran femtalen, tva femtal ar tio och tva fler an tio
ar tolv och sa vidare. Har kan ord som fler och farre med mera tas in i samtalet. For att
underldtta jimforandet mellan dagarna kan man ldgga 6ver de icke nédrvarandes” kulor med
ett tyg eller liknande for att barnen lattare ska kunna fokusera pa de kulor som visar antal
narvarande barn. For de aldre barnen kan fragor kring hur manga kulor det finns under tyget
bli intressant. Hur gor de for att ta reda pa det? Kan de utga ifran de fyra femtalen och sa

vidare? Det blir en bra problemldsning for dem.
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Skattjakt

Larandesituation pa forskolan och reflektion
Skattjakt déar barnen via olika uppdrag ska fa fram tre siffror till ett kombinationshanglas och

pa sa satt lasa upp skattkistan. | en barngrupp kan man med fordel anvanda uppdragen som
utmaning och de blir en aktivitet i sig. Jag anser dven att hela upplagget ar av problemlésande
karaktar och visar val pa hur problemlésning i forskolan kan se ut.

Uppdrag 1
Ett antal olika langa pinnar med siffror pa skulle sorteras efter langd. Néar det var klart skulle

barnen ta den nast langsta och den nast kortaste pinnen och addera ihop talen pa dessa pinnar.
Det blev sju och tva som skulle adderas ihop denna gang. Barnen lade pinnarna

pa detta sitt. .. och inte sa har.

Jag och P funderade 6ver hur man ute i naturen skulle kunna fa barnen att komma
fram till att de behtver ha en referens att sortera utefter. Vi hittade inget naturligt
och enkelt satt att ordna detta i den skogsmilj6 vi befann oss. Detta kan man enklare \\

jobba vidare med i en ndgot mer ordnad miljo eller s& kan kanske en “rak” pinne

(finns inte alltid i var herres hage) kan fungera som utgangspunkt/referens.
Aven lagesord s& som forsta, tredje, langsta och mellersta med mera gar i denna aktivitet att
jobba vidare med. Vid adderandet av talen 7 och 2 blev barnens tankar och kunskaper kring
adderande och taluppfattning tydligt. Ett barn satte upp talet sju spontant med hjélp av

fingrarna, men ville dérefter 4nda ramsrakna till sju for att “’vara sdker” pa att sju fingrar holls
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fram. Har &r det viktigt att ta ett samtal med barnen om hur talet sju ar uppbyggt och hur de
kan vara sakra pa att de haller upp just sju fingrar utan att ater hemfalla at ramsrékning. Visa
pa att full hand och tva till motsvarar antalet sju, sa kallad kardinalitet. Jag tror faktiskt att det
ramsraknas for mycket i forskolan och att tals del och helhetsrelation maste lyftas fram mer i
aktiviteter och samlingar med barnen, annars riskerar vi att bromsa upp barnens tdnkande i

talbilder om vi hela tiden uppmuntrar dem att rakna upp fran ett for att vara sakra pa antalet.

Vid efterféljande reflektion funderade jag och P vidare kring hur barnen skulle kunna sortera
pinnar utefter andra egenskaper med koppling till matematik. Vi kom fram till att tjocklek och
bojning skulle kunna vara intressant att testa. P menade att det for barnen &r viktigt att efter att
ha sorterat ett antal pinnar efter 1angd kunna urskilja egenskapen tjocklek gentemot langd och
sortera om utifran den andra egenskapen. Den egenskapen skulle vara mer subtil att sortera
utefter eftersom den &r svarare att urskilja, mata och observera da skillnaden i tjocklek var
ganska liten och da vissa av pinnarna smalnade av. Har kan olika metoder tas fram av barnen
tillsammans med P. Ytterligare en mojlighet ar att sortera utefter hur bdjda pinnarna ar.
Fragan uppstar d&, hur mits det? Aven hér blir barnens och P idéer kring hur denna egenskap

ska métas intressant. Har finns kopplingar till vinklar, grafer och diagram (se bild).

- - 5

Riktningsforindring (hur mycket och “snabbt” pinnen svinger) ar ett begrepp som kan uppsta.
Om dessa darefter 1aggs bredvid varandra framtrader det ganska tydligt vilken som &r mer
eller mindre béjd samt har storre eller mindre riktningsférandring (Ett fortydligande, ordet

riktningsforandring ska nog inte anvandas tillsammans med

barnen @)).
——

D ———
Uppdrag 2
-Dela bananen tva ganger, hur manga bitar far ni da?

Har vill P att barnen forst ska gissa/uppskatta hur manga bitar som bildas. Ett barn sager tre,
foljande dialog uppstar:
-Hur tankte du da?

-Det blir tva och en kvar, tre!
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P later barnen dela bananer olika manga ganger vid olika tillfallen och tanker sig da att de till

sist ska fa syn pa ménstret en bit fler an antalet delningar. Viktigt att lyfta upp och

uppmarksamma de andra barnen pa den typ av forklaringar som det forsta barnet gav. Aven

att lagga upp de olika delade bananerna bredvid varandra for att lattare fa syn pa monstret.

Uppdrag 3
Hur manga par blir det av atta kaplastavar? Aven har far barnen forst fundera pa och ge

forslag pa hur manga par de tror det blir. Varfor? Det ar nagra viktiga grundlaggande

forhallanden P vill att barnen ska fa syn pa:

(@]

o

o

o

o

Farre par an stavar.

Halva antalet par i forhallande till antal stavar.

Vad jamnt eller udda antal stavat fran borjan leder till.
Antal par vid udda = en férre och darefter hélften.

Tvahoppsrakning 2, 4, 6, 8 fyra par.

Vi funderade 6ver betydelsen av stavarnas placering i forhallande till varandra, och hur de

rent konkret ska organiseras for att barnen ska fa syn pa ovan namnda foérhallanden. Olika

placering inbjuder till olika sorters upptéackter.

Totala antalet kopplat till antal par. Aven udda antal
kaplastavar blir tydligt.

~ Totala antalet par framtrader och totala
antalet stavar blir mer dolt. Udda antal
stavar blir inte lika visuellt framtradande.

Liknande stapel av stavarna gor att paren inte riktigt blir
synliga och da mer utmanande att fa syn pa. Daremot blir

udda eller jdmnt antal stavar tydligt.
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Upplosningen
Till sist fick barnen tre siffror, 9, 3 och 4.

o 2+7=9

o Dela en banan tva ganger och du far tre bitar

o 8 kaplastavar ger 4 par
Dessa blev da mojliga koder till ett kodhanglas pa skattkistan. P hade inplastade siffror barnen
fick vélja ut 9:an, 3:an och 4:an ifran och lagga pa en bricka i tydlig ordning uppifran och ned.
Om koden ej fungerade och héanglaset inte éppnade sig fick de valja ut nya siffror (9, 3, 4) och
lagga ut en ny kod bredvid den gamla, sa att de kunde se att de testade en ny kod. Léngre
fram kan de borja fundera pa hur manga majliga koder det gar att lagga samt hur de mer

systematiskt kan andra ordning pa siffrorna i koden. Detta blir en 6vning i kombinatorik.
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